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谢晓锋

负责项目迭代、访谈调研、
视频拍摄和报告

钟伟

负责商业模式构建、数
据处理和报告

沈诗雨

负责市场调查、数据收集
和报告

尹柏煜

负责物料采购、产品设计
和PPT制作

黄昕彦

负责市场调查、数据收集
和报告



如何帮助猫咪主人增强使用宠物玩具时的

沉浸感 和互动感 ?





居民收入持续提高
经济的增长带动居民收入攀升，消费
升级席卷而来，宠物消费的发展随之
进入快车道

老年人口不断增加
未来老年人口将继续增加，对于子女
不在身边的退休老人来说，饲养宠物
是一种不可或缺的精神寄托

单身人群颇具气候
我国单身人群越来越多，加上工作压力
大，很多单身群体会通过饲养宠物来增

加陪伴感

线上经济如火如荼
移动互联网的快速发展，绝大数的宠物主
通过线上获取宠物相关信息，这也会促进

宠物经济的发展
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有机会！
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我们的产品该有什么样的特点呢？



“Michael，一岁多的公猫，先后买了很多玩具，老鼠、毛线球、铃铛、激光笔和各种拴在绳子上的小

玩具，他几乎都不玩。通常我逗他的时候,他就是看着其他地方用余光瞟我。最近看网上推荐又买了猫
爬架，我以为他终于可以活泼一些了，然并卵，猫爬架每天孤零零地站在那里...

- 罗JQ，男，22岁，大四学生，养猫3年

”现在网上有很多猫玩具可选，五花八门，让人眼花缭乱。自己也试着买过一些，虽然评论里几乎都说好，
但实际买回来要么猫猫根本不玩，要么就是三分钟热度（不耐玩）。”

- 王ZL，女，25岁，银行职员，养猫5年

”我很苦恼，我不在家的时候玩具一动不动，我在家才玩玩具，而且不能自己玩，一定要我陪着他才行，

我一冷落他就开始喵呜喵呜叫，我每天上班八小时，虽然下班陪他玩我也很放松，但逗猫棒甩不到一会我

就觉得很无聊了，但却要一直陪他玩才行。”

- 李M，女，27岁，律师，养猫2年



l 年轻一代对宠物有全面“人格化”的特征追求，宠物在人心中地位也有不断升高的趋势，宠

物主人关注宠物吃喝玩乐的需求越来越强烈。

l 玩具可以刺激猫咪的狩猎本能，令猫咪越玩越开心。因此能让猫咪本能“觉醒”的玩具得具

有高移动性、灵活性、耐咬性、小巧性等特性。其中高移动性是最重要的，猫咪就爱追逐一

些快速移动的小动物。

l 宠物主人很愿意和猫咪一起玩，但因为大部分玩具都是陪猫玩，缺少考虑主人的用户体验，

宠物主人玩不到一会就觉得无趣了。

l 当下60%的猫咪处于超重或肥胖状态，缺乏刺激与运动是造成这种现象的主要原因。



防侧翻功能

仿生式设计
第一人称视角操控

远程遥控 多端操控

通过镶嵌在产品前方的一颗摄像头，可以
以第一人称直接对宠物鼠进行遥控，视频
数据在手机端与电脑端均能显示，给你游
戏般的体验与快感。录像与拍照功能记录
你们愉快的瞬间。

机器鼠的背部采用U形设计，保证在侧
翻情况下均能保持背部着地。玩具鼠配备有遥控器，并且设计了手机端

与电脑端APP游戏化界面，可通过任意一
端进行操控；搭载wifi模块，让你即使身在
远方，也能与家中宠物进行远程互动游戏

外形模拟真实老鼠，且包裹覆盖绒毛，
让你的宠物猫咪爱不释手。
同时，产品背部装有压力感应模块，感
受到猫咪抓咬后能够发出吱吱声
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产品尺寸： 8cm x 6cm x5cm

产品重量：150g重量，轻巧灵活

行驶速度：最高速度2m/s，媲美真实狩猎场景

驾驶功能：支持前进，后退，转向，四轮驱动

图像视角：前后双视角，自带倒车镜

图像质量：170°广角鱼眼相机，1080p高清录制

续航时间：500mAh电池，10天长效续航小巧玲珑





初步预估售价： 199元

市场定位：定位中端电子宠物玩具

市场，面向普通养猫人士的“顶配”

玩具。



内置语音系统与你的宠物交流记录玩耍图片、视频

监测宠物的健康状况

评估你的宠物的活动水平

设定每天固定的玩耍计划 智能化设置，人与AI均可与宠物玩耍
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跳跃

Ø 照片与录像记录你们愉快
的瞬间

Ø 直播功能与世界分享你的
欢乐

Ø 1080P的高清画质，让你
不错过每个细节

Ø 跳跃、翻转各种行动与你
的宠物无限制地玩耍

Ø 记录每天玩耍世界，科学
规划宠物运动维持健康



云吸猫的市场有多大？







u 2020年后，因为疫情，居家生活成为常态，线上观宠、养宠成为大众愉悦身心、丰富生活的新方式，也带动了大量
内容创作者发布宠物相关视频。

u 如图所示为爬取的2020年1月至2021年4月每天的微博热搜数据，根据微博每小时的更新频率，我们统计了与“宠
物”有关的关键词每天出现的频数。

u 据我们收集到的数据表示，疫情期间萌宠相关内容获得爆发式关注。















原因一：随着中国单身经济到来，人们对于陪伴的情感需求提升。

原因二：低成本打发时间、放松心情。北京深圳等一线城市工作的年轻人表示如今生

活节奏快、压力大、陪伴少。云吸宠能让人放松心情、打发时间。随着“云吸宠”

流行，隔着屏幕撸猫撸狗，撸猫成为年轻人的一种习惯。

契合需求：

u 对于养猫用户：涨粉秘诀+娱乐神器

u 对于视频用户：直播间里年轻人的焦虑和孤独正是我们产品的商机



我们的未来商业规划



01.宠物玩具阶段
• 发掘互动性、观赏性、趣味性
• 为用户线上存储录制视频



02.宠物短视频阶段
• 为宠物博主提供流量
• 加大云吸猫的宣传
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02.宠物短视频阶段
• 为宠物博主提供流量
• 加大云吸猫的宣传

建立宠物经济生态
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